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Введение

Интеграция России в мировое образовательное пространство предопределила необходимость перехода к единым доминантам международного образовательного сообщества, одной из тенденций развития которой становится реализация компетентностного подхода в обучения, начинающийся с развития универсальных учебных действий у учащихся младших классов. Реформирование системы российского образования в соответствии с логикой этого мировоззренческого подхода потребовало пересмотра целевых установок в определении образовательных результатов учащихся. Цели образования впервые перестают выступать в виде суммы «знаний, умений, навыков», а предстают в виде характеристик сформированности его личностных, социальных, познавательных и коммуникативных способностей. Достижение данной цели становится возможным благодаря формированию у обучающихся системы универсальных учебных действий, в том числе и познавательных.

Под универсальными учебными действиями в современной педагогической науке понимается совокупность обобщенных действий учащегося, а также связанных с ними умений и навыков учебной работы, обеспечивающих способность субъектов к самостоятельному усвоению новых знаний, умений и компетентностей, к сознательному и активному присвоению нового социального опыта, к саморазвитию и самосовершенствованию. В Федеральном проекте «Успех каждого ребенка» Национального проекта «Образование» ключевая компетенция определяется как система универсальных знаний, навыков, а также опыт самостоятельной деятельности и личной ответственности обучающихся. Е.В. Бондаревская конкретизирует эту формулировку через познавательные учебные действия: «личностно-осознаваемая, вошедшая в субъективный опыт, имеющая личностный смысл система знаний, умений, навыков, которая имеет универсальное значение, т.е. может быть использована в различных видах деятельности при решении множества жизненно значимых проблем». На важность формирования у младших школьников общеучебных умений указывали Ю.К. Бабанский, П.Я. Гальперин, H.A. Лошкарева и другие. Отдельные виды познавательных учебных действий и методику их формирования рассматривали Д.В. Воровщиков, Г.К. Селевко, A.B. Усова. Программное развитие познавательных действий, формирующая общеучебные умения и навыки учащихся в ходе игр, впервые была предложена Д.Б. Элькониным, B.В. Репкиным, Л.Е. Журовой.

Интегративный характер способности к саморазвитию позволяет нам определить систему универсальных учебных действий как ключевую компетенцию, обеспечивающую у учащихся «умение учиться». Одной из форм научения таким познавательным универсальным действиям является игровые формы взаимодействия обучающихся. С этой точки зрения особую важность имеют сам вид игрового образовательного действия, который должен включать в себя моделирование — преобразование объекта из чувственной формы в модель и преобразовавшие модели - изменение модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область, то есть в ходе игрового действия обучающиеся должны сами получать необходимую информацию, ее анализировать и на ее основе находить решение поставленной задачи. При этом сам процесс игры должен строится согласно поэтапному формированию умственных операций для формирования опыта применения универсальных учебных действий. Такие исследователи опыта проведения интеллектуальных игр с этапностью как В.К. Белошапкой, С.А. Бешенковым, А.С. Лесневским и др. отмечают «квест» одной из результативных игровых форм, в рамках которых можно проявить и развивать познавательные универсальные действия. За последние пять лет к видам самих квестов добавился новый цикличный способ игры – квест-тур, предполагающий применение участниками игры познавательных универсальных действий в ходе путешествия и получения по заданиям теоретической информации для практического применения на следующих этапах. Опыт проведения таких игр достаточно ограничен, наиболее результативными считаются методические разработки С.А. Бешенковой, С.Г. Григорьевой, и цикличные квесты для младших школьников Н.Г. Салминой, Н.А. Кургановой и др. Главное преимущество этих форм состоит в том, что они позволяют управлять игровым процессом с помощью знаний, полученных обучающимися прямо во время игры или до этого в ходе обучения, обеспечивая обучаемого необходимым учебным инструментарием, информацией и коммуникациями, стимулируя его высокую личностную включенность и деятельность самообучения. Во многом это еще единичный опыт, но повышения интереса к нему как методического, практического и научного позволяет сформулировать следующую комплексную проблему: каковы структура и содержание программ квест-туров для развития познавательных УУД у обучающихся младших классов?
Объект исследования: квест-тур как форма развития познавательных УУД у младших школьников.
Предмет исследования: содержание программы квест-тура для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса.
Цель исследования: теоретически обосновать и разработать содержание программы квест-тура по городу Нижний Тагил для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23.
В соответствии с целью исследования были определены следующие задачи:
1. Теоретически обосновать возможность применения квест-тура как формы развития познавательных УУД у младших школьников.

2. Дать обоснование структуре программы квест-тура для развития познавательных УУД у младших школьников.

3. Провести анализ ресурсов и организационных условий реализации программы квест-тура для обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23.

4. Оценить результативность применения программы квест-тура для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23

5. Разработать содержание программы квест-тура для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23.

6. Составить методические рекомендации по реализации программы квест-тура для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23.
Для решения поставленных задач были использованы следующие методы исследования: теоретические (теоретический анализ научной литературы по проблеме исследования; компонентный анализ понятия; содержательный анализ; синтез и обобщение) и эмпирические (проектирование).

Теоретической основой проблемы исследования являются: современные теории развития познавательных действий у детей (Л.С. Выготский, А.Н. Леонтьев, П.Я. Гальперина и др.); концепция развития УУД у младших школьников (А.Г. Асмолов, A.A. Бодалев, A.M. Божович и др.); обобщенный опыт реализации программ квестов для детей ( и др.); практический педагогический опыт развития УУД у младших школьников через игровую деятельность (и др.) и реализации программ квестов для обучающихся начальных классов (и др.).
Пояснительная записка
1.1. Теоретическое обоснование квест-тура как формы развития познавательных УУД у младших школьников
«Планируемые результаты» Стандартов образования (ФГОС) второго поколения определяют не только предметные, но метапредметные и личностные результаты. Основные результаты обучения детей в начальной школе – это формирование универсальных способов действий, воспитание умения учиться – способности к самоорганизации с целью решения учебных задач, индивидуальный прогресс в основных сферах личностного развития – эмоциональной, познавательной. 

Именно поэтому сегодня учитель начальных классов переосмысляет свой педагогический опыт [22; 152]. Овладение универсальными учебными действиями ведет к формированию способности самостоятельно успешно усваивать новые знания, умения и компетентности, включая самостоятельную организацию процесса усвоения, т.е. умение учиться.

Данная способность обеспечивается тем, что универсальные учебные действия – это обобщенные действия, открывающие возможность широкой ориентации обучающихся, – как в различных предметных областях, так и в строении самой учебной деятельности [24; 24].

 В широком значении термин «универсальные учебные действия» означает умение учиться, то есть способность субъекта к саморазвитию и самосовершенствованию путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта. В более узком (собственно психологическом) значении этот термин можно определить как совокупность способов действия обучающегося (а также связанных с ними навыков учебной работы), обеспечивающих самостоятельное усвоение новых знаний, формирование умений, включая организацию этого процесса [2; 27].

Актуальность умения учиться для современного человека подчеркивается практически во всех документах, касающихся реформирования системы образования. Для начальной школы приоритетным остаются формирование учебной деятельности как желания и умения учиться, развитие познавательных интересов и готовности к обучению в основном школьном звене. Эти показатели учебной деятельности постепенно приобретают характер важнейшей универсальной способности человека – потребности в самообразовании.

 Умение учиться – существенный фактор повышения эффективности освоения обучающимися предметных знаний, формирования умений и компетенций, образа мира и ценностно-смысловых оснований личностно морального выбора. Рассмотрим высказывания разных ученых по этому поводу: Универсальные учебные действия представляют собой целостную систему, в которой происхождение и развитие каждого вида учебного действия определяется его отношением с другими видами учебных действий и общей логикой возрастного развития [26; 90]. 

В.О. Пунский дает такое определение умению учиться: «Усвоенные способы учебной познавательной деятельности становятся умениями (к ним относятся также автоматизированные умения – навыки), которые и составляют синтезированное понятие умение учиться» [11; 8]. А.А. Леонтьев под умением учиться в первую очередь понимает «обучать деятельности» и отмечает: «Обучать деятельности – это значит делать учение мотивированным, учить ребенка самостоятельно ставить перед собой цель и находить пути, в том числе средства, ее достижения (то есть оптимально организовывать свою деятельность), помогать ребенку сформировать у себя умения контроля и самоконтроля, оценки и самооценки» [13; 5].

Ведущим источником получения информации в современном мире является Интернет, но не всегда вся та информация, что находится в Интернете, полезна и достоверна. Поэтому задача образовательных учреждений состоит в том, чтобы помимо вооружения обучающихся необходимыми знаниями, научить правильно находить нужную и достоверную информацию в сети. 

Массовое внедрение ИКТ в сфере образования и науки, использование нового образовательного контента и новых технологий образования, влечет за собой изменение стандартов и требований, методик преподавания, и как следствие, требует изменения самой стратегии развития образования. С этой целью ФГОС НОО выдвигает требования к результатам освоения ООП НОО, которые включают формирование метапредметных результатов и усвоения междисциплинарной программы «Формирование ИКТ­компетентности обучающихся».

Одной из таких технологий формирования и развития познавательных УУД является квест.

Квест- тур в педагогике - проблемное задание c элементами ролевой игры, для выполнения которого используются информационные ресурсы Интернета [14].

Квест состоит из конкретных заданий, которые основаны на реальных проблемах. Особенность квеста состоит в том, что обучающиеся должны найти, проанализировать и синтезировать информацию, которая находится на определенных сайтах. Во время поиска и обработки информации, обучающиеся могут работать и индивидуально, и в парах, а также в группах, что способствует созданию такой учебной ситуации, которая будет помогать формированию, развитию и достижению познавательных УУД. По завершении квеста ученики либо представляют собственные веб-страницы по данной теме, либо какие-то другие творческие работы в электронной, печатной или устной форме [15].

Использование технологии веб-квеста, способствует формированию познавательных УУД, в процессе выполнения различных заданий и вызывает у детей повышенный интерес и усиливает мотивацию к обучению.

Рассмотрим какие задания и на каких этапах способствуют формированию познавательных УУД.

Во время получения центрального задания формируются такие общеучебные универсальные действия, как самостоятельное выделение и формирование познавательной цели, так как обучающиеся знакомятся с заданием, которое необходимо выполнить для определенной группы/роли. 

После ознакомления с центральным заданием, обучающиеся начинают непосредственную работу с анализом Интернет-ресурсов и заполнением результатов веб-квеста в определенной, заданной форме (презентация, таблица и тому подобное). Данная работа способствует формированию различных познавательных УУД. 

Общеучебные универсальные действий поиск и выделение необходимой информации, в том числе решение рабочих задач с использованием общедоступных в начальной школе инструментов ИКТ и источников информации; структурирование знаний. Обучающиеся работают с Интернет – ресурсами, применяя полученные знания. Осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной и письменной форме. 

Например, при заполнении результатов, необходимо также работать с Интернет – ресурсами, а заполнение результатов способствует формированию следующих общеучебных универсальных действий: выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности; смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; определение основной и второстепенной информации; свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официально-делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации; постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера. 

Знаково-символические действия: моделирование — преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область. Данные универсальные действия формируются во время заполнения различных таблиц, составление презентаций.

Логические универсальные действия: анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); синтез - составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; подведение под понятие, выведение следствий; построение логической цепочки рассуждений, анализ истинности утверждений; доказательство; выдвижение гипотез и их обоснование. Для формирования данных учебных действий также способствует работа с Интернет – ресурсами и заполнение результатов работы в определенную форму, так как обучающийся анализирует определенную информацию, которая может представлена в как и в текстовом виде, так и различными изображениями, схемами, таблицами.

После делает определенные выводы, которые необходимо зафиксировать. При изучении различных Интернет – ресурсов, обучающимся необходимо также выбрать достоверную информацию, которую они смогут доказать, почему она верна.
Постановка и решение проблемы: формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера. При выполнении заданий обучающиеся сталкиваются с проблемой поискового характера, такой как большой объем информации, которую необходимо изучить и найти необходимую для заполнения. Обучающимся необходимо найти способ решения, чтобы за определенное время найти необходимую информацию. Также задание может содержать, какое-либо творческое задание (в зависимости от темы учебного предмета). 

После выполнения задания веб-квеста, обучающиеся представляют полученные результаты. Все результаты оцениваются по определенным критериям оценивания. На данном этапе формируются следующие познавательные УУД: рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности; осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной и письменной форме; доказательство. Все критерии оценивания разрабатываются учителем во время создания веб-квеста. С критериями оценивания необходимо познакомить обучающихся до начала выполнения задания.
1.2. Обоснование структуры программы квест-тура для развития познавательных УУД у младших школьников
Квест-проект - это форма образовательной деятельности,  которая сочетает в себе элементы проектного метода и квеста как составляющих исследовательской технологии. При организации квест-проекта авторы опыта считают необходимым  опираться на методику И.С. Сергеева «пять П» [12] : 

- проблема; 

- проектирование (планирование); 

- поиск информации; 

- продукт; 

- презентация.

Особенность квест-проекта заключается в том, что этап поиска информации проводится в виде квеста. Кроме того, в отличие от обычных квестов, выходом квест-проекта является наличие готового продукта как средства решения поставленной проблемы.

 Квест-проект представляет собой комплекс уроков и занятий внеурочной деятельности объединенных общей тематикой. Авторы опыта представляют квест-проект «Подарок в теплые края»,  направленный на расширение краеведческих знаний в области изучения окружающего мира.   

Структура квест-проекта:

I. Урок окружающего мира (постановка проблемы, создание игровой ситуации, планирование деятельности).

II. Квест «Птица-почтальон» на территории дендропарка «Ильины» (поиск информации).

1. Разгадывание подсказки «Найди свою стоянку».

2. Почемучка.

3. Экскурсия.

4. Урок в «Открытом классе».

III. Урок технологии (изготовление  поделки «Журавушка» как продукта квест-проекта).

IV. Презентация проекта. Рефлексия.

 В основу положен сюжет по поиску птицы, которая  сможет доставить осенние листья в качестве подарка от учащихся жителям тёплых стран. Такой подарок выбран не случайно – из-за  необыкновенного разноцветья осенних листьев  и отсутствия их в странах, где нет зимы.  Проведение квеста на территории дендропарка «Ильины» позволяет организовать учебную деятельность с опорой на эмоциональное неравнодушие каждого ребенка к природе и истории края.  

При организации учебной деятельности Диана Викторовна и Инна Сергеевна предлагают рассматривать квест как фрагмент интерактивной игры. 

Таким образом, квест-фрагмент - это вопрос интерактивной игры, который не имеет однозначного ответа. Найти решение возникшей проблемы, учащиеся могут, только выстроив логическую цепочку умозаключений. Такие вопросы авторы опыта включили в интерактивные игры «Профессия врач», «Огненная наука».

При организации и проведении квестов Инна Сергеевна и Диана Викторовна предлагают воспользоваться приёмами «Стоп!» и «Шпаргалка». Использование этих приемов позволяет создать условия для формирования учебно-познавательных компетенций младших школьников.

Использование приема «Стоп!» обусловлено тем, что понятие «квест» как уже говорилось выше, изначально означает «поиск». На каждом этапе квеста ребята по совокупности заданий находят инструкции для следующего этапа поиска.  Продолжение квеста невозможно,  если на выбранном «ответе» нет таких инструкций и далее поиск невозможен. Прием «Стоп!»  разрешает выбирать ответ ТОЛЬКО ОДИН  раз. Конечно, ребята очень хотят пройти игру до конца и получить результат. Именно эта особенность квестов способствует формированию познавательных УУД, так как стимулирует активность детей к получению новых знаний, а также освоению новых способов добывания знаний. 

Что же делать, если не уверен или совсем не знаешь, как выполнить задание квеста?  На помощь приходит прием «Шпаргалка». Шпаргалка - это подсказка, а в образовательном квесте - подсказка необычная. Она не содержит прямого указания на правильный ответ, а лишь помогает установить логические связи, выбрать направление дальнейших действий или нужный источник информации. 

В ходе работы над опытом авторы сделали вывод о  том, что при выборе любого структурного вида квеста в работе должны прослеживаться основные технологические этапы учебной деятельности в целом:
- подготовительный этап – перед учащимися ставится проблема или идет совместный поиск проблем, определяется цель дальнейшей деятельности или зачитывается легенда квеста, проходит обсуждение маршрутного листа, рекомендуются источники получения информации;
- практический этап – дети выполняют задания квеста;

- заключительный этап – учащиеся обсуждают результаты прохождения квеста.

Следует отметить, что квест как форма организации учебной деятельности применяется, когда определенные знания по изучаемым вопросам дети уже имеют.  

В приведённой ниже таблице прослеживается применение  представленных видов  квестовых заданий для достижения результатов по повышению уровня сформированности познавательных УУД в урочной и внеурочной деятельности (см. таб. 1).
Таблица 1
Приёмы формирования познавательных УУД

	Название,

формы работы в ходе прохождения квеста
	Рекомендуемый этап квеста
	Ожидаемые результаты

	«Прочитай» маршрутный лист!»
	Подготовительный (мотивация  деятельности)
	- проявление активности, инициативы;

- применение нестандартных способов решения;

- преобразование объектов.

	«Знаю – не знаю»

(анализ текущих заданий квеста)
	Практический (построение проекта выхода из затруднения.)
	- внутреннее принятие учебной задачи;  

-  прогнозирование  деятельности;

- отбор информации, необходимой для решения учебной задачи;

- выбор решения из нескольких предложенных.

	Подсказка «Шпаргалка»

 
	Практический  (творческое применение и добывание знаний в новой ситуации)
	- поиск информации, используя справочную литературу;

 - применение таблиц, схем, моделей для получения информации;

- высказывание предположений; 

- установление логических  связей.

	Выбери меня!

(отбор нужной, главной информации)
	Практический
	- сопоставление характеристики объектов по одному (нескольким) признакам; 

- презентация подготовленной информации в наглядном и  вербальном виде.

	Работа с таблицами (схемами)
	Практический  
	- структурирование знаний.

	Рефлексия
	Заключительный
	- представление, обоснование полученных результатов 


Все представленные формы работы с использованием образовательных квестов способствуют развитию самостоятельности в добывании нового знания. Авторы опыта отмечают преимущества данного вида учебной деятельности. 

1.3. Анализ ресурсов и организационных условий реализации программы квест-тура для обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23
В соответствии с ФГОС одной из главных целей современного урока является решение проблем самими школьниками через самостоятельную познавательную деятельность. В последнее время всё большую популярность приобретают такие методы и приемы обучения, как дискуссия, диалог, деловые и ролевые игры, видеообсуждение, мозговой штурм и т.д. Самый сложный тип учебных ресурсов - веб-квест - также используется учителями при организации самостоятельной работы на уроках в начальной школе. Можно с уверенностью сказать, что применение данной технологии целесообразно на любой ступени обучения, однако успех её выполнения зависит от фантазии учителя и уровня подготовленности учащихся. 
Преимуществом организации самостоятельной работы на среднем этапе обучения в форме веб-квеста является то, что учащиеся имеют достаточное представление о работе с компьютером и ресурсами сети Интернет. В настоящее время практически каждый среднестатистический школьник имеет дома компьютер и выход в мировую сеть. Для многих, к сожалению, Интернет является не способом обогащения знаний, а бессмысленным времяпрепровождением, ограничивающим и замедляющим познавательную деятельность. Ученики воспринимают Интернет, прежде всего, как средство развлечения, а уж потом как источник знаний и помощник в учёбе. Используя веб-квесты при организации самостоятельной работы, учитель может открыть перед учениками новые возможности применения Интернета в образовательных целях, привить интерес к учебе. Результативность и успех работы повышаются тогда, когда учащиеся сами заинтересованы в выполнении заданий, которые ориентированы на реальные жизненные ситуации. 

На сегодняшний день существует большое количество ресурсов по разнообразным темам, которые учителя начальной школы могут применять в своей преподавательской деятельности. В сети Интернет можно найти уже готовые веб-квесты, созданные учителями. Как правило, они имеют свободный доступ и каждый учитель вправе использовать тот или иной веб-квест для самостоятельной деятельности учащихся. На просторах Интернета есть довольно много веб-квестов, которые можно внедрять в процесс обучения языку на младшей, средней и старшей ступенях обучения. 

Организация самостоятельной работы учащихся с использованием технологии веб-квест требует от учителя серьезной подготовки. Разработка собственного веб-квеста - показатель мастерства учителя, попытка привить интерес ученикам к учебе, повысить их мотивацию. Это непростой процесс, требующий больших затрат времени, сил, и энергии учителя, который для создания заданий привлекает обширную информацию Интернет-ресурсов по определенной тематике. Если у учителя возникает желание создать собственный веб-квест, он может воспользоваться специальными программами, доступными в Интернете. В этом случае его разработки будут храниться в сети Интернет, являясь доступными широкому кругу пользователей. 

Наиболее популярным и удобным ресурсом для создания своего веб-квеста является платформа JIMDO. Она представляет собой онлайн-сервис, на котором учитель иностранного языка может разработать собственный веб-сайт, не владея глубокими познаниями в программировании. Он позволяет учителю проявить свою фантазию в оформлении и редактировании, которые происходят прямо в браузере компьютера, а тексты, изображения и другие модули можно передвигать по сайту одним движением мышки. В отличие от многих других, этот конструктор сайтов не требует скачивания или установки специального программного обеспечения. Всё, что необходимо - компьютер и доступ в Интернет. 

Перед тем, как создавать веб-квест, учителю необходимо определиться с возрастной категорией школьников, для которых он предполагается. Важно, чтобы тема и сложность заданий веб-квеста соответствовали уровню их подготовленности. Кроме того, разрабатываемый квест рекомендуется соотносить с программой учебника, по которому происходит обучение. Соблюдение данных критерий является одним из гарантов успешного выполнения заданий учащимися. 

Чтобы дать представление о том, как правильно и эффективно организовать работу учителя по конструированию веб-квеста, рассмотрим основные условия и рекомендации для его создания на платформе JIMDO. 

На первом этапе при разработке веб-квеста учителю необходимо придумать название своему сайту и выбрать его шаблон. В названии желательно отразить тему веб-квеста, она должна быть интересной и актуальной для учащихся, мотивировать на дальнейшее выполнение заданий. JIMDO располагает большим количеством разнообразных шаблонов, которые придают сайту красочность, динамичность, делают его современным и уникальным. Определившись с внешним видом веб-сайта, следующим шагом является «наполнение» квеста его структурными компонентами. Как правило, веб-квест состоит из 5 и более разделов, следующих друг за другом в определенной последовательности: введение, задания, процесс выполнения, оценивание, заключение. Добавление информации в структурные компоненты квеста не вызывает особого труда. Помощником для учителя служит панель управления сайтом, которая находится в основном меню. Здесь можно выбрать новый шаблон, изменить стиль и содержание текста, добавить картинки, задать основные настройки сайта. Для каждой роли необходимо прописать план работы с указанием пошаговых действий, конечного результата и его оформления. 

Одной из основных целей веб-квеста является поиск новой информации из аутентичных источников. В связи с этим, в разделе «Задания» учителю необходимо давать гиперссылки на различные ресурсы, необходимые учащимся для поиска ответа на тот или иной вопрос. Поиск учителем нужных сайтов - очень кропотливая задача, требующая времени и тщательной работы. 

При конструировании любого веб-квеста учитель должен обращать внимание на разработку критериев оценивания. Рекомендуется создать бланк критериев и разместить их на сайте веб-квеста. Критерии должны соответствовать типу задания, целям и задачам деятельности, а также учитывать качество выполнения работы, содержание и сложность заданий. Примерные критерии оценивания могут выглядеть следующим образом: 

понимание задания;

полнота раскрытия темы;

логика изложения информации;

слаженная работа в группе;

оформление работы;

манера держаться перед аудиторией; 

ответы на вопросы и т.д. 

Таким образом, разработка учителем собственного веб-квеста и использование его при самостоятельной работе школьников является непростым, но интересным и увлекательным процессом. Существование такого доступного в использовании онлайн-сервиса как JIMDO значительно облегчает создание квеста, позволяет учителю проявить свою фантазию и творческий потенциал, а также помогает освоить ранее неизвестные технологии. 
1.4. Анализ педагогических условий реализации программы квест-тура для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23

 «Кто владеет информацией, тот владеет миром», — говорил Натан Ротшильд. Развитие информационных и коммуникативных технологий оказывает колоссальное влияние на изменения, происходящие в современном образовании. Информационно-образовательная среда современных детей не ограничивается рамками учебного материала образовательных областей в школе и дополнительным образованием. Современный ребёнок — это «приёмник» и «передатчик» колоссального потока информации, получаемой им в процессе общения с другими людьми, из СМИ, сети Интернет. 
В связи с этим, всё большее значение приобретает способность педагога ориентироваться в информационных потоках, ведь научить своих учеников умению быстро находить полезную информацию, проводить её анализ и уметь использовать в своей деятельности, принимать решения, обладать творческим отношением к учебной деятельности становится настоящей педагогической проблемой. 
Развитие интерактивных методов в образовании привело к тому, что в современном обучении меняется взаимодействие педагога и учащегося: активность педагога уступает место активности обучаемых, а задачей становится создание условий для инициативы к обучению. Учащийся становится полноправным участником образовательного процесса, его опыт служит основным источником учебного познания [6]. 
Обеспечить интерактивность обучения, т. е. способность взаимодействовать или находиться в режиме беседы или диалога с человеком или иным коммуникативным устройством (компьютер, смартфон) можно за счет выполнения творческих заданий, работы в малых группах, обучающих игр, соревнований, дистанционного обучения, «мозгового штурма», образовательных квестов, тренингов и многого другого. 
Формировать в ребёнке потребность в познании необходимо с раннего детства. Однако, практика показывает, что исследовательская активность у наших детей развита слабо. И связано это с недооценкой образовательных возможностей игры как фундаментальной культурной деятельности [3, с. 18]. Если полвека назад игра считалась необходимым, но, по сути, детским занятием, то сейчас игровые формы жизни — и жизнь в играх — становятся определяющими для многих профессий и сообществ [5, с. 259–260]. 
Сегодня реализовать весь обучающий потенциал игры позволяет образовательный квест как инструмент, отвечающий всем потребностям современных учащихся. 
Специалист в области образовательных технологий Берни Додж дал следующее определение образовательному квесту — это поисковая деятельность, которая и является основой исследовательского обучения. Основой образовательного квеста является проблемное задание с элементами ролевой игры.
 Такое организованное приключение несёт в себе и психологический аспект: развитие уверенности в себе, умение общаться, сотрудничать, работать в команде, умение конструктивно отстаивать свою точку зрения, ставить и достигать цели, творчески подходить к решению разнообразных задач и гибкость поведения. Развитие мышления, памяти и внимания обогащает интеллектуальную сферу ребёнка. Во многих играх заложены определённые правила и предписания, нацеленные на развитие и отработку исследовательских навыков и связанных с ними способностей: наблюдательности, активности в поиске нового, самостоятельности в освоении окружающего пространства [3, с. 18]. 
Несмотря на то, что квест-игра, как правило, несёт в себе познавательный и обучающий характер, важно помнить, что такой вид поисковой деятельности нуждается в «опорах», которые должен предоставить педагог.
 Под опорами мы понимает обязательные условия для организации интерактивного обучения, такие как: 
− доверительные, позитивные отношения между обучающим и учащимися; − демократический стиль; 
− сотрудничество в процессе общения обучающего и учащихся между собой; − опора на личный («педагогический») опыт учащихся, включение в учебный процесс ярких примеров, фактов, образов;
 − многообразие форм и методов представления информации, форм деятельности учащихся, их мобильность; 
− включение внешней и внутренней мотивации деятельности, а также взаимомотивации учащихся [4]. 
Именно соблюдение этих обязательных условий помогает участникам квеста правильно строить план исследования, вовлекает их в решение проблемы, направляет внимание на самые существенные аспекты изучения. Важно помнить, что обучение должно иметь чётко поставленную цель. «Пройти учебную тему» — это не игровая цель, а вполне педагогическая, преследующая изучение определенной темы программы. 
Следующим этапом можно выделить моделирование сюжета. В отличие от стандартного решения учебной задачи на уроке, квест должен обладать интерактивностью, ведь вам необходимо добиться наличия обратной связи, которая делает решения игроков необходимыми для дальнейшего продвижения и позволяет реагировать на них в виде планирования или коррекции учебной деятельности. В процессе проработки сюжетной линии необходимо помнить, что у каждого игрока должна быть роль. 
В процессе проработки сюжетной линии необходимо помнить, что у каждого игрока должна быть роль. Образовательная цель и сюжет квест-игры определяют роли: учёные, которые строят научную станцию для изучения морских глубин, путешествие кочевников-пилигримов и т. д.
 В роли проблемного задания могут выступать всевозможные загадки, ребусы и головоломки, подойдут любые учебные задачи из сборников и учебников, которые можно преподнести в игровой форме. Главное помнить, что бессмысленные вещи мы запоминаем куда хуже, чем те, от которых что-то зависит, задача должна быть условием для движения вперед, например, верное определение координат подскажет, в каком направлении двигаться.

Проведение занятия в формате квест-игры требует от педагога большой подготовки. Это связано не только с моделированием сюжета и подборкой заданий, деятельностная направленность которых потребует от педагога самостоятельной пробы прохождения маршрута, чтобы рассчитать так называемый тайминг и разложить конверты с заданиями или флэшки с материалами в укромные места. 
К тому же, квест относится и к проектной технологии обучения, благодаря которой учащиеся получают возможность самостоятельно выбирать и структурировать материал, анализировать полученную информацию, учиться самостоятельно принимать решения в выборе темы и ее представлении для обсуждения на занятии. Внесение элементов проектной технологии способствует развитию креативного мышления, раскрытию творческого потенциала, формированию навыков рационального использования учебного времени, стимулированию познавательной мотивации [1]. 
Преимуществом квест-занятий является использование активных методов обучения. Учащиеся в процессе работы над квестом постигают реальные процессы, проживают конкретные ситуации. 
С точки зрения информационной деятельности при работе над квестом его участнику требуются навыки поиска, анализа информации, умения хранить, передавать, сравнивать и на основе сравнения синтезировать новую информацию. Что же является мотивацией в достижении поставленной цели квест-игры? Заинтересовать ребенка или группу детей в том, чтобы они выполнили то или иное задание, решили головоломку или нашли наиболее простое решение в достижении конечного результата просто — на финише должен быть приз! 
Сегодня квест-игра становится образовательной технологий, недооценивать которую в современном мире просто нельзя. Образование в информационном обществе приобретает новое качество благодаря наличию информационных и коммуникативных технологий, информационного пространства, которые создают возможности для каждого ребёнка получать информацию в том объёме, который необходим ему для саморазвития и самосовершенствования [2, с. 27], формируя таким образом и уровень исследовательской активности ребёнка. 
Индивидуальность наших детей бесспорна. Кто-то уйдет с занятия с новыми знаниями, кто-то с новыми умениями, для другого покажется, что он просто весело и интересно провёл время. Несомненно, найдутся и те, кто научится формулировать проблему, планировать свою деятельность, находить и преобразовывать необходимую информацию, критически мыслить, решать сложные проблемы, взвешивать альтернативные мнения, самостоятельно принимать продуманные решения, брать на себя ответственность за их реализацию, что и является составляющим компонентом исследовательской активности учащихся.
1.5. Оценка результативности применения программы квест-тура для развития познавательных УУД у обучающихся 4 класса МБОУ СОШ № 23

Анализ результативности работы по формированию универсальных учебных действий проводился по методике Л.А. Ясюковой, Векслера, А. Панасюка, которые представлены в таблице ниже (см. таб. 2).
Таблица 2

Результаты  сравнительной диагностики сформированности  познавательных УУД  (Л.А. Ясюкова)
	Учебный год
	Наименование показателей познавательных УУД

	
	Универсальные логические действия 
	Постановка и решение 

проблемы 

	
	Высокий
	Средний
	Низкий
	Высокий
	Средний
	Низкий

	2016-2017

(2 класс)
	20%
	44%
	36%
	12%
	24%
	64%

	2017-2018

(3класс)
	28%
	44%
	28%
	20%
	28%
	52%

	2018-2019

(4 класс)
	36%
	48%
	16%
	28%
	48%
	24%

	
	+16%
	+4 %
	-20%
	+16%
	+24%
	-40%
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      Сравнивая результаты диагностических исследований, сделан вывод о том, что в результате проделанной работы отмечается положительная динамика высокого и среднего уровней сформированности познавательных УУД и отрицательная динамика низкого уровня.

Результаты  сравнительной диагностики сформированности 

познавательных УУД  (Тест Векслера)

	Учебный год
	Наименование показателей познавательных УУД

	
	Поиск и выделение необходимой информации

	
	Высокий
	Средний
	Низкий

	2016-2017 (2 класс)
	20%
	52%
	28%

	2017-2018 (3класс)
	28%
	52%
	20%

	2018-2019 (4 класс)
	32%
	56%
	12%

	Динамика
	+12%
	+4%
	-16%
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Из 25 обучающихся  4-го класса высокий уровень сформированности  умения работать с информацией  показали 32% обучающихся, что на 12% выше, чем во 2-м классе. Количество обучающихся, показавших низкий уровень  уменьшилось на 16%. Представленные результаты  свидетельствуют о положительной динамике отслеживаемых показателей. 
Результаты  сравнительной диагностики сформированности  познавательных УУД  (А. Панасюк)

	Учебный год
	Наименование показателей познавательных УУД



	
	Структурирование знаний 

	
	Высокий
	Средний
	Низкий

	2016-2017 (2 класс)
	16%
	52%
	32%

	2017-2018 (3 класс)
	20%
	56%
	24%

	2018-2019 (4 класс)
	28%
	56%
	16%

	Динамика
	+12%
	+4%
	-16%
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Из 25 обучающихся  4-го класса высокий уровень сформированности  умения структурировать знания  показали 28% обучающихся, что на 12% выше, чем во 2-м классе. Количество обучающихся, показавших низкий уровень  уменьшилось на 16%. Представленные результаты  свидетельствуют о положительной динамике отслеживаемых показателей. 

Индикаторами результативности работы педагога являются следующие показатели: принятие обучающимися активной позиции в процессе «добывания» знаний; формирование умения критически мыслить, определять и вычленять проблему, её причины и возможные последствия, эффективно решать проблему,  оценивать доказательства и работать в команде. В итоге можно отметить увеличение доли обучающихся, участвующих в исследовательских проектах, дистанционных олимпиадах и конкурсах.

О высоком уровне сформированности познавательных универсальных учебных действий свидетельствуют результаты участия обучающихся  в различных конкурсах, олимпиадах, конференциях:

	№ п/п
	Ф.И.О.
	Год
	Мероприятие
	Уровень
	Результат

	1
	Игумнова Яна
	2016
	Региональный симпозиум научно-исследовательских проектов обучающихся «Мои исследования – родному   краю»
	Региональный
	Призер

	2
	Иванова Екатерина, 

Исправникова Диана
	2016
	Областной конкурс «Энергия и человек»
	Региональный
	Призеры II степени

	3
	Леско Олеся
	2017
	Региональный симпозиум научно-исследовательских проектов обучающихся «Мои исследования – родному   краю»
	Региональный
	Победитель

	4
	Иванов Вячеслав, Гайворонская Анастасия
	2017
	Российская научная конференция школьников «Открытие»
	Муниципальный
	II место

	5
	Ткачева Милена, Чурсанова Алина
	2017
	Российская научная конференция школьников «Открытие»
	Муниципальный
	II место

	6
	Болотских Евгений, Игумнова Яна
	2017
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Региональный
	Призеры II степени

	7
	Иванов Вячеслав, Гайворонская Анастасия
	2017
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Региональный
	Призеры III степени

	8
	Болотских Евгений, Игумнова Яна, Исправникова Диана
	2017
	Областной конкурс «Энергия и человек»
	Региональный
	Диплом 

I степени

	9
	Игумнова Яна, Исправникова Диана, Труфанова Полина
	2017
	Российский конкурс исследовательских работ и творческих проектов дошкольников и младших школьников «Я-исследователь»
	Муниципальный
	2 место

	10
	Леско Олеся, Ткачева Милена
	2017
	Конференция юных исследователей, посвященная воссоединению Крыма с Россией
	Муниципальный
	1 место

	11
	Иванов Вячеслав, Гайворонская Анастасия
	2017
	Всероссийский конкурс учебно-исследовательских экологических проектов  «Человек на Земле»
	Муниципальный
	2 место

	12
	Иванова Екатерина, Игумнова Яна, Исправникова Диана
	2018
	Российский конкурс исследовательских работ и творческих проектов дошкольников и младших школьников «Я-исследователь»
	Муниципальный
	1 место

	13
	Болотских Евгений, Игумнова Яна
	2018
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Региональный
	Победители

	14
	Иванов Вячеслав
	2018
	Всероссийский конкурс учебно-исследовательских экологических проектов  «Человек на Земле»
	Всероссийский
	Диплом 4 ступени

	15
	Иванова Екатерина
	2018
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Муниципальный
	Призер 

III степени

	16
	Игумнова Яна
	2018
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Муниципальный
	Призер 

II степени

	
	Леско Олеся, Манакина Анастасия
	2018
	Конференция юных исследователей, посвященной 75-й годовщине Курской битвы и Прохоровского танкового сражения
	Муниципальный
	1 место

	17
	Иванов Вячеслав, Гайворонская Анастасия
	2018
	Российская научная конференция школьников «Открытие»
	Муниципальный
	Победители

	18
	Иванова Екатерина
	2018
	Региональный симпозиум научно-исследовательских проектов обучающихся «Мои исследования – родному   краю»
	Региональный
	Призер 

III степени

	19
	Игумнова Яна, Труфанова Полина
	2018
	Научно-практическая конференция юных исследователей окружающей среды
	Муниципальный
	Призеры 

II степени

	20
	Исправникова Диана, Труфанова Полина, Сокол Валерия
	2019
	Всероссийский конкурс учебно-исследовательских экологических проектов  «Человек на Земле»
	Муниципальный
	2 место

	21
	Иванов Вячеслав
	2019
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Муниципальный
	Призер 

III степени

	22
	Ткачева Милена, Чурсанова Алина
	2019
	Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке»
	Муниципальный
	Призеры 

II степени

	23
	Иванов Вячеслав, Гайворонская Анастасия
	2019
	Конкурс исследовательских работ «История казачества в истории родного края»
	Муниципальный
	3 место


Таким образом, полученные в ходе мониторингов результаты свидетельствуют о том, что выбранные авторами опыта  формы и методы работы за  три года качественно изменили уровень сформированности познавательных универсальных учебных действий обучающихся, содействовали росту их успешности и социализации в обществе.
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